Cremaster 4 powraca do biologicznego modelu ca-
tego projektu. Ta czes¢ cyklu opisuje ped systemu
ku upadkowi pomimo jego oporu wobec podziatu.
Logo Cremaster 4 stanowia trzy wygiete, opance-
rzone nogi obracajace sie wokét centralnie umiej-
scowionej osi. Akcja filmu toczy sie na wyspie Man;
dzieto czesto nawiazuje do jej folkloru, a takze do
jej roli gospodarza rajdu motocyklowego Tourist
Trophy. Mity i maszyny tacza sie tu w opowiesci o
spetnieniu, do ktérego droga prowadzi przez prébe
sity woli i serie kolejnych transformacji. Cremaster
4 skupia sie na trzech grupach postaci. Pierwsza
zajmuje Kandydat Loughton (grany przez Barneyal,
satyr zdwoma parami wypustek na gtowie - cztere-
ma zalazkami, ktére, gdy wyrosna, zostana rogami
Kozta Loughton, starozytnego gatunku spotykanego
tylko na tej wyspie. Jego rogi - dwa skierowane do
gory, dwa w dét - tworza diagram niezréznicowania,
w ktérym wzlot i upadek wspoétzyja w idealnej réw-
nowadze. Druga i trzecia grupa bohateréw to dru-
zyny motocyklistow: Goérnoskretni i Dolnoskretni.
Postaciom pierwszoplanowym ustuguje trio wrézek,
ktére odzwierciedlaja trzy pola narracji, zajmowane
przez kandydata i dwie druzyny rajdowcéw. Nie po-
siadaja one wtasnej woli dziatania, wiec przechodza
metamorfozy.

Cremaster 4 rozpoczyna sie i konczy w budynku na
koricu molo. Najpierw widzimy, jak wrozki przygoto-
wuja Kandydata do podrézy. Rozpoczyna sie wyscig
i kazda z druzyn startuje w przeciwnym kierunku.
Kamera przeskakuje pomiedzy uczestnikami wy-
écigu i Kandydatem, ktéry stepuje po kruszejacej
z wolna podtodze.

W pewnym momencie nastepuje zblizenie na klatki
piersiowe rajdowcéw. Z otworéw w ich kombine-
zonach wytaniaja sie amorficzne, glutowate twory
- niewyksztatcone w petni wewnetrzne narzady
rozrodcze - i zaczynaja sie przemieszczac. W przy-
padku Gérnoskretnych organy poruszaja sie w gore,
ku drugiemu zestawowi otworéw w kombinezonie.
U Dolnoskretnych sptywaja w dot.

Przenosimy sie z powrotem na molo, gdzie Kan-
dydat wskakuje do morza i ptynie w strone wyspy.
W momencie zetkniecia sie z woda - przejscia od
utopijnego stanu pregenitalnej jednosci do podzia-
tu - Gérnoskretni wpadaja na kamienne nabrzeze,
a Dolnoskretni zjezdzaja z trasy, by wrézki mo-
gty zmieni¢ im opony. Kandydat dociera do wyspy
i zaczyna zagtebiac sie w niej poprzez wijacy sie ka-
nat, ktéry musi pokona¢, by dotrze¢ do mety, gdzie
spotkaja sie obie druzyny. W ten sposéb trafia na
urwisko, na ktérym baraszkuja wrézki. Ich zabawa
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odzwierciedla konflikt miedzy postaciami pierwszo-
planowymi. Wreszcie Kandydat dociera do miejsca
przeznaczenia. Stoi tam Koziot Loughton - symbol
potaczenia przeciwienstw, pragnienia jednosci, ktd-
re jest motorem potréjnego wyscigu. Jednakze, za-
nim Kandydat i rajdowcy maja szanse sie spotkac,
ekran rozbtyska biela. Marzenie Kandydata o wznie-
sieniu sie ponad ograniczenia biologii i ukojeniu
w krainie idealnej symetrii sie rozwiewa.
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